Chapitre 3 : couleur des objets
|. La couleur des objets

A. Perception des couleurs
1. Dispersion de la lumiere par un prisme

Expérience de Newton (1666)

Newton en train de réaliser l'expérience des couleurs (1666). (Gravure du XIX® siécle.)

=) [a lumiere blanche contient une
infinité de radiations différentes




2. Synthese additive Voir TP3
Thomas Young (1807)

m) // n'est pas necessaire d'ajouter toutes les radiations du
spectre pour former de la lumiere blanche : 3 d'entre

elles suffisent : ce sont les couleurs primaires. ‘
les radiations des différents .‘

’ spectres
“l La suppression de [l'une des

‘ couleurs primaires fait apparaitre

On « ajoute », « additionne »

une nouvelle couleur, appelée
couleur complementaire.

‘ Magenta est complementaire de vert



Schéma 7 p.52

Des couleurs opposées sur
le cercle chromatique sont
compléementaires.

La lumiere d'une couleur

+

La lumiere de sa couleur
complémentaire

Lumiere blanche

@




B. Couleurs d'un objet

1. Absorption, transmission, diffusion

Expéerience

La lumiére blanche traverse

une solution colorée Certaines radiations sont

absorbees par le milieu...




ERAAUE
blanche

En interposant une
solution de
chlorophylle

m) Observation : Certaines radiations ont « disparu »

m) Conclusion : la solution de chlorophylle a absorbé
ces radiations

lumieére incidente
diffusion
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2. Synthese soustractive

Voir TP3

Les objets « enlevent », « soustraient » des radiations a la

lumiére incidente.

Schéma 10 p.53
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e filtre bleu

 absorbe les radiations
rouge et verte

* Transmet et diffuse
|la radiation bleue

Le filire jaune
 absorbe I|a radiation
bleue

« Transmet et diffuse
les radiations rouge et
verte

L'ceil percoit une radiation

jauns (= rouge + vert en

synthese additive)




La couleur d'un objet dépend :

* De la nature de la lumiére incidente

 De I'absorption et de la diffusion de la lumiéere recue
par l'objet

 De la synthése des lumieres recues par I'ceil




Lumiere
blanche de la

lampe a
incandescence ™

oeil

Lumiere rouge
diffusée

Le pull apparait rouge lorsqu'il est éclairé en lumiere blanche.
|| diffuse la radiation rouge
* || absorbe les autres (verte et bleue)

Ces caractéristiques de diffusion et
d'absorption sont propres a I'objet.




Lumiére magenta = Lumiére rouge oeil

+ lumiére verte
.
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Lumiére rouge
diffusée

= Lumiére rouge oell
+ lumiére verte
.
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Le pull absorbe le #ert

Lumiére rouge
diffusée



Que se passe-t-il s'il est éclaire par une lumiere cyan ?

Lumiéere bleue + oeil

Lumiere verte
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Lumiere cyan

-

Le pull absorbe le bleu
et le vert Il
Toutes les radiations
sont absorbées :
aucune n'est diffusée

Le pull apparait noir



ll. Applications
Synthese soustractive ou additive ?
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Synthese additive
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